EGZAMIN ZAWODOWY - Arkusz prébny

Kwalifikacja: INF.04 — Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji
Czes¢ praktyczna

Czas trwania: 180 minut

Numer zadania: 01

Instrukcja dla zdajacego

Na pierwszej stronie arkusza wpisz swoj numer PESEL.

W folderze roboczym utworz katalog o nazwie numer_zdajgcego.

W katalogu utwérz podfoldery: desktop, konsolowa, dokumentacja.

Po wykonaniu zadan zapisz kod, dokumentacje oraz zrzuty ekranu zgodnie z opisem.
Pracuj samodzielnie i przestrzegaj zasad bezpieczenstwa.
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ZADANIE EGZAMINACYJNE

Masz wykonac¢ aplikacje konsolowa oraz aplikacje desktopowa, a nastepnie przygotowac
dokumentacje zgodnie z czescig Il zadania.

Czesc | - Aplikacja konsolowa

Napisz program implementujacy klase bazowa oraz dwie klasy potomne, stuzacy do obstugi
samochodoéw.

Opis wymagan:
1. Klasa bazowa - Pojazd
e Udostepnia jedng metode:

wyswietlKomunikat(tresc) — wyswietla komunikat przekazany w parametrze.
Nic nie zwraca.

2. Klasa potomna - SamochodOsobowy

e Posiada prywatne pole maksymalnaPredkosc, typu catkowitego, domysinie 0.



e Udostepnia metode:
ustawPredkosc(v) — jezeli v miesci sie w zakresie 1-250, ustawia pole i zwraca jego
wartos¢; w przeciwnym razie ustawia 0 i zwraca 0.

e Program wyswietla komunikaty zgodne z dziataniem (przyktad w widoku programu).

3. Klasa potomna - SamochodCiezarowy

e Posiada prywatne pole ladownosc, typu catkowitego, domysinie 0.
e Udostepnia metode:
ustawLadownosc(kg) — jezeli wartos¢ miesci sie w zakresie 500-30000, ustawia pole;
inaczej ustawia 0.
e Udostepnia metode zaladuj(), ktéra:
o jesliladownos¢ > 0:
wywotuje metode bazowa z komunikatem: ,Samochdd ciezarowy zatadowano”
o jesliladownos$¢ = 0 — nic nie robi.

4. Program gtéwny
Program powinien:
1. Utworzy¢ obiekty SamochodOsobowy i SamochodCiezarowy.
2. Przetestowac wprowadzanie poprawnych i niepoprawnych wartosci (predkosci,
tadownosci).
3. Wyswietla¢ komunikaty zrozumiate dla uzytkownika.

4. By¢ napisany w jednym z jezykdw dostepnych na stanowisku:
C#, C++, Java, Python.

Wygenerowana grafika — przyktad dziatania aplikacji konsolowej
(grafika zostata wygenerowana automatycznie zgodnie z Twojq prosbq)
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Czes¢ Il - Aplikacja desktopowa

Utworz aplikacje desktopowa (WinForms / WPF / MAUI Desktop / GTK / Qt — zgodnie z
dostepnoscia na stanowisku).

Wymagania funkcjonalne:



Interfejs powinien zawierac:

Nagtowek: ,Parametry techniczne pojazdow”

Pole edycyjne ,Predkos¢ samochodu osobowego (1-250 km/h)”
Przycisk ,,Ustaw predkos¢”

Etykiete wynikowa: ,Aktualna predkos¢: —"

Pole edycyjne ,tadownos¢ samochodu ciezarowego (500-30000 kg)"
Przycisk ,,Ustaw tadownos¢”

Przycisk ,,Zataduj ciezaréwke”

Etykiete wynikowa: ,Status ciezarowki: —"
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Zasady dziatania:

e Po naci$nieciu ,Ustaw predkos¢” program waliduje dane jak w aplikacji konsolowe;j.
e Po nacisnieciu ,Ustaw fadownos¢” — analogicznie.
e Po naci$nieciu ,Zataduj ciezarowke":

o jeslitadownos¢ > 0 — komunikat: ,Samochod ciezarowy zatadowano”

o inaczej — nic sie nie zmienia
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Predkosc samochodu osobowego (1-250 km/h)

150 Ustaw predkosc

Aktualna predkosc: 150 km/h

tadownosc samochodu ciezarowego
(500-30000 kg)

Ustaw tadownosc
Zataduj ciezarowke

Zataduj ciezarowke



Czesc 11l - Dokumentacja
W podfolderze dokumentacja umiesc:
1. Komentarz dokumentacyjny w kodzie

W klasie bazowej nad lub pod definicjag metody dodaj dokumentacje w formacie:
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nazwa: wyswietlKomunikat

opis: Wyswietla tres$¢ komunikatu
parametry: tresc - tekst do wyswietlenia
zwracany typ i opis: brak

autor: <numer zdajacego>
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2. Zrzuty ekranu

e Aplikacja konsolowa — minimum 2 zrzuty
e Aplikacja desktopowa — minimum 3 zrzuty

Zrzuty musza obejmowac caty ekran wraz z paskiem zadan.
3. Dokument tekstowy
Plik egzamin.docx zawierajacy:

e system operacyjny

e $Srodowiska programistyczne

e jezyki programowania
e kroki wykonania



