Temat: Dyrektywy
Dyrektywy wbudowane we framework Angular umożliwiają dostęp do struktury dokumentu. Z wykorzystaniem dyrektyw możemy zmienić zarówno wygląd, jak i zachowanie danego elementu. 
Angular zapewnia wiele wbudowanych dyrektyw , rozpoczynają się one od prefiksu ng.
Można też tworzyć własne dyrektywy

Dyrektywy w Angularze dzielimy na trzy kategorie, w zależności od ich zachowania:
-komponenty (Component Directives)
-dyrektywy strukturalne (Structural Directives)
-dyrektywy atrybutowe (Attribute Directives)

1. Dyrektywy strukturalne- zmieniają strukturę drzewa dokumentów przez dodawanie, usuwanie, lub modyfikowanie ego elementów, czyli mają wpływ na strukturę kodu HTML oraz jego układu. 
- dyrektywa ta zostaje przypisana do konkretnego elementu i łatwo ją rozpoznać, ponieważ poprzedza się ją znakiem gwiazdki *

 Dyrektywa *ngIf

Sprawdzanie warunków, dodawanie, usuwanie  i ukrywanie elementów  HTML na stronie . 
Jeżeli wartość jest false element jest usuwany z drzewa dokumentów, a jeśli true- jest w  nim uwzględniany.
Zadanie 1
W pliku app.components.ts:
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba} from './interfejs';

@Component({
  selector: 'app-root',
  templateUrl: './app.component.html',
  styleUrls: ['./app.component.css']

})
export class AppComponent {
  osoba: Osoba={
  imie : "Tadeusz",
 nazwisko :"Nowak",
 zdjecie:"assets/images/obraz_1.jpg"
  }
 kolor:string="yellow";
jak: string = "center";
aktywna : boolean= true;
pokazZdjecie:boolean=false;

zmienKolor(){
  this.kolor=this.kolor === "yellow" ? "green" : "yellow";
}
}

 




W pliku app.component.html:
<p [style.background-color]="kolor" [style.text-align]="jak">
  Nazywam się {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}</p>

<img src={{osoba.zdjecie}} [class.zdjecie]="aktywna" *ngIf="pokazZdjecie">

<button (click)="pokazZdjecie=!pokazZdjecie" type="button" [class.przycisk]="aktywna">Pokaż zdjęcie</button>

<p>Obecny status właściwości 'pokazZdjecie'={{pokazZdjecie}}</p>

W pliku app.component.css:
.zdjecie {
  border: 2px solid #000;
  display: block;
  margin: auto;
}
.przycisk {
  border: none;
  color: green;
  background-color: inherit;
  padding: 10px;
  font-size: 12px;
  cursor: pointer;
  display: block;
  margin: 10px auto;
}
.przycisk:hover {
  background: #eee;
}









Zadanie2:
Utwórz w klasie komponentu zmienną day która będzie pobierała dzień tygodnia z daty systemowej
 day = new Date().getDay();

Wykorzystując ngIf  sprawdzić nr tygodnia i jeśli jest = 6 to wyświetli się napis
W elemencie html
 <span *ngIf="day === 3">Dzisiaj jest środa</span>


Zadanie3: 
Możliwośc ukrywania i wyswietlania zdjęcia możemy zapwnić za pomocą pola typu checkbox. Zaznaczenie pola przekazuje wartośc true skutkuje pojawieniem się zdjecia i odwrotnie. Zmodyfikuj przykład z zadania 1.  Do powiązania pola checkbox ze zmienną pokaz zdjecie uzyj dyrektywy ngModel
<img src={{osoba.zdjecie}} [class.zdjecie]="aktywna" *ngIf="pokazZdjecie">

<input [(ngModel)]=pokazZdjecie type="checkbox">Pokaż zdjęcie


Zadanie:
Przygotuj krótki opis dowolnej miejscowości, dołącz do niego dwa zdjęcia.
Podopisem umieść dwa przyciski i z użyciem ngIf spraw, aby kliknięcie każdego z nich powodowało wyświetlenie innego zdjęcia

export class AppComponent {
  title = 'Lista zadań';
  
  zdjecie: string="assets/images/obraz_1.jpg";
  zmienZdjecie(){
    this.zdjecie=this.zdjecie === "assets/images/obraz_1.jpg" ? "assets/images/obraz_2.jpg" : "assets/images/obraz_1.jpg";
  }

[bookmark: _GoBack]  zdjecia=['assets/images/obraz_1.jpg','assets/images/obraz_2.jpg']
  num=0;
  aktualne='assets/images/obraz_1.jpg'
 zmienZdjecie1(){
  this.num === 0 ? this.num++ : this.num--;
  this.aktualne=this.zdjecia[this.num];
}


<p >Skarżysko- Kamienna</p>
  
  <img src={{zdjecie}}  >
  <img src={{aktualne}}  >
  

   
  <button (click)="zmienZdjecie()" type="button">Zmień zdjęcie</button>

  <button (click)="zmienZdjecie1()" type="button">Zmień zdjęcie</button>

