Dyrektywa *ngSwitch

W Angularze jest dyrektywą strukturalną, która jest używana do dodawania/ usuwania elementów w drzewie dokumentów. Sposobem działania przypomina instrukcję switch dostępną w innych językach programowania.
Ogólna składnia dyrektywy jest następująca:
<znacznik [ngSwitch] = ”wyrażenie”>
<znacznik_wewnętrzny *ngSwitchCase=”warość_1”> instrukcja_1</znacznik_wewnętrzny>
<znacznik_wewnętrzny *ngSwitchCase=”warość_2”> instrukcja_2</znacznik_wewnętrzny>
<znacznik_wewnętrzny *ngSwitchdefault=”warość_2”> instrukcja_domyślna</znacznik_wewnętrzny>
</znacznik>

W interfejs.ts:
export interface Osoba{
  imie: string;
  nazwisko:string;
  zdjecia: string;
  type:Plec;
}
export enum Plec{
  kobieta=1,
  mezczyzna=2,
  niezdefiniowana
}





W app.component.ts:
import { Component } from '@angular/core';
import { Osoba, Plec} from './interfejs';

@Component({
  selector: 'app-root',
  templateUrl: './app.component.html',
  styleUrls: ['./app.component.css']

})
export class AppComponent {
osoba: Osoba={
imie : "Tadeusz",
nazwisko :"Nowak",
zdjecia: "assets/images/obraz_1.jpg",
type: Plec.mezczyzna
  }
  kolor:string="yellow";
}




W app.component.htlm:
<p [style.background-color]="kolor">
[bookmark: _GoBack]Nazywam się {{osoba.imie}} {{osoba.nazwisko}}
  <ng-container [ngSwitch]="osoba.type">
    <img src="assets/images/wenus.png" *ngSwitchCase=1>
    <img src="assets/images/mars.png" *ngSwitchCase=2>
    <img src="assets/images/unnamed.png" *ngSwitchDefault>
  </ng-container>
</p>





W app.component.css:
img {
  width: 50px;
  height: 50px;
}

