Treść zadania:
Wykonaj aplikację internetową w technologii Angular z wykorzystaniem środowiska programistycznego dostępnego na stanowisku egzaminacyjnym. Aplikacja jest fragmentem programu do przeglądania ofert turystycznych. Po zakończeniu pracy uruchom aplikację w przeglądarce i przetestuj jej działanie.
Aplikacja powinna zawierać:

Wymagane elementy UI:
· Tytuł o treści: „Domek w górach” (największa czcionka).
· Obraz obraz.jpg, wypakowany z dostarczonego archiwum (w folderze assets).
· Trzy przyciski w jednej linii: „POLUB”, „USUŃ”, „ZAPISZ”:
· umieszczone obok siebie,
· z tłem w kolorze Teal (#008080),
· z białą czcionką.
· Napis wyświetlający liczbę polubień w formacie: „<x> polubień”, wyrównany do prawej.
· Linia pozioma (szary kolor #808080, może być prostokątem o wysokości 1px).
· Napis „Opis” (pogrubiony).
· Napis z opisem: „Odwiedź komfortowy domek w Sudetach, blisko do szlaków turystycznych” (kolor czcionki Gray #808080).
· Układ pionowy (kolumnowy), z poziomym układem dla przycisków.
· Górny margines wewnętrzny strony: 20px.

Funkcjonalność aplikacji:
· Początkowa liczba polubień: 0.
· Po kliknięciu przycisku „POLUB” – licznik jest zwiększany o 1.
· Po kliknięciu „USUŃ” – licznik zmniejsza się o 1, ale nie może spaść poniżej zera.
· Napis pod przyciskami pokazuje bieżący stan licznika w formacie „<x> polubień”.

Dodatkowe założenia:
· Interfejs zbudowany w pliku app.component.html.
· Logika licznika w pliku app.component.ts.
· Stylowanie w pliku app.component.css (lub SCSS).
· Obraz obraz.jpg umieszczony w folderze src/assets.
· Aplikacja ma być przejrzysta, kod czytelny, z użyciem czytelnych nazw zmiennych i metod.
· Projekt należy spakować do archiwum mobilna.zip, umieszczonego w folderze mobilna, razem z plikami źródłowymi (HTML, TS, CSS).
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