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Dokumentacja: https://expressjs.com


Instalacja:  [image: ]
npm install express –save

const app = express()   - wywołanie frameworka i powiązanie go ze zmienną app
metoda .listen() – uruchamia serwer, 
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Brak tu jeszcze zakończenia pracy serwera, dlatego po uruchomieniu , przeglądarka „kreci”

Uruchamiamy tak samo czyli: node   plik.js
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Na localhost dostaniemy pusta tablicę
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Zamiana tekstu na bezpieczny
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Funkcja encodeURIComponent() – zamienia znaki specjalne na odpowiadający im kod ASCII.
Pierwszy sposób generowania adresów:
Testowe wygenerowanie odnośnika z danych 
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Formularz po wpisaniu imienia i nazwiska wygenerujemy bezpieczny odnośnik
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Drugi sposób generowania adresów:
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Aby serwer mógł odebrać i przetworzyć informacje z przesłanego odnośnika, należy posłużyć się obiektem query(). Użycie go sprawi , że parametry z adresu URL staną się kluczami do których zostaną przypisane wartości.
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Aby użyć destrukturyzacji nazwy zmiennych muszą być takie same jak nazwy kluczy w adresie 
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W obiekcie params przechowywane są wszystkie dane które zostały przesłane w adresie np. metodą get
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Do zmiennej name zostało wpisane name z adresu url
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Zmienna title jest niewymagana dlatego jest napisana z ?












Odpowiadanie – response
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Nie musimy już używać res.end()
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Dodatkowo res.send():
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Caching sprawia że pobrane dane nie będą ponownie pobierane
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res.json() wymusza ustawienie formatu wysłanej wiadomości na format json
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Przekierowanie na inny adres:
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Prostszy sposób na przekierowanie:
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Zostaje to zapamiętane i nawet jeśli zmienimy kod nadal wpisanie w adresie /gogle kieruje do strony gogle.com, jedynie usunięcie historii przeglądnia zmieni ten stan
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[bookmark: _GoBack]Więc lepiej skorzystać z kodu przekierowania np. 302 
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Obiekt Request

Koncepcja podobna do tej z obiektem req / request w Node.js - otrzymujemy
parametr w callbacku kazdego zdarzenia.

Najczesciej przyjeto nazywac sie ten parametr wiasnie req.

Jest on typu Request i reprezentuje kazde zapytanie HTTP.

Zobaczmy co si¢ w nim znajduje. e




image5.png
req.hostname

Reprezentujg nazwe hosta - naszego serwera, na ktérym uruchomiona jest
nasza aplikacja.
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B appes X

B appexjs > @ app.get(/) callback
const express =require(”express’);

//stworzenie seruera
const app=express();

/Juruchonienie seruera
app.listen(3000, '127.0.8.1°, ()=>{
console.log("seruer dziaa’)

n

LN s W

10
11 //jesli kto$ wejdzie na nasza strong giéung to:
12 app.get('/’, (req)=>{

13 console.log(req.hostnane)

1))
15
16
17 //zakoficzenie
18

PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL -

Witaj na naszej stronie
PS C:\node-przyklady> node appex.js
serwer dziata

127.0.0.1
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req.ip

req.ip to adres IP klienta - najczgsciej wigc komputera lub urzadzenia mobilnego,
z ktérego przegladarki wystano zapytanie do naszego serwera.

Czasami serwer proxy potrafi ukryé i nadpisaé informacje o IP.
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//stworzenie seruera
const app=express();

/Juruchonienie seruera
app.listen(3000, '127.0.8.1°, ()=>{
console.log("seruer dziaa’)
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10
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12 app.get(’/*, (req)=>{

13 console.log(req.1p)
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PS C:\node-przyklady> node appex.js
serwer dziata

127.0.0.1

PS C:\node-przyklady> node appex.js
serwer dziata

127.0.0.1





image9.png
req.ips

W niektorych przypadkach (szczegdlnie gdy to proxy pochodzi z konfiguracji
naszego wlasnego serwera) mozna odzyskac oryginalne IP. Znajduje si¢ ono w
tablicy req.ips.

Zazwyczaj zawiera ona jeden element - ale wiele proxy moze oznaczac wiele
elementow.
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req.url, req.originalUrl, req.path

Wszystko s3 to zmienne, ktére przechowuijg informacje na temat $ciezki.

req.url mozesz zna¢ z Node.js - i faktycznie jest stamtad, nie jest to czes¢
Expressa - po prostu go przekazuje.

Jezeli potrzebujesz Sciezki to Express zaleca uzycie req.originalUrl, jako
znormalizowany i zawierajacy $ciezke pierwotng (nawet po przekierowaniach).
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B appes X

B appexjs > @ app.get(/) callback
const express =require(”express’);

//stworzenie seruera
const app=express();

/Juruchonienie seruera
app.listen(3000, '127.0.8.1°, ()=>{
console.log("seruer dziaa’)

n

LN s W

10
11 //jesli kto$ wejdzie na nasza strong gtGung to:
12 app.get('/’, (req)=>{

13 console.log("url-",req.url);

14 console.log("griginalurl-",req.originalurl);
15 console.log('path-,req.path)

16 1)
17
18
prosiems @) OUTPUT  TERMINAL - ] powershel -

PS C:\node-przyklady> node appex.js
serwer dziata

url- /

originalurl- /

path- /
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req.protocol i req.secure

Dzigki tym informacjom mozesz stwierdzi¢ czy serwer uzywa HTTP czy
bezpiecznego potgczenia HTTPS.

Czesto serwer nastuchuje jednoczesnie na bezpiecznym i zwyczajnym porcie.

Mozemy wykorzystac req.protocol lub req.secure, zeby np. wykry¢ czy
uzytkownik odwiedzit strong z adresem http:// i przekierowa¢ go wtedy na https://.
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Parametry adresu

URL

hitp:/Mwww.phoneshop.com ? product = iphone & size=32gbacolor=white
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Jak generowac na front-endzie parametry
adresu URL

Po co? Linki do konkretnego uzytkownika, paginacja, dynamiczne adresy
wyszukiwania, filtrowania i sortowania...

Mozemy generowa¢ poprawnie parametry URL na dwa sposoby:

1. Reczny, z uzyciem encodeURIComponent. 'v [ 4 Y

riry

2. Zuzyciem obiektu na bazie URLSearchParams. - " N
# T ———
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> “tekst & inny tekst’
<« “tekst & inny tekst”

> encodeURIComponent (" tekst & inny tekst')
¢ "tekst}20%26%20innyX20tekst”

>
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<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charsef

<meta name="viewport” conten
<title>strona gidunac/title>
</head>

"width-device-uidth, initial-scale-1.6">

Jestem odnosnikiem</a>

<script>
const name="testoue imie’;

const surname="testoue nazuisko';
//uzywany Temple String

const url="http://localhost:360d/2name=S

const a=document .querySelector(a’);
a.setattribute("href’, url)
</script>

</body>

</html>
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id="nameInput"><br>

4d="surnameInput”><br>
<button type="submit">Wygeneruj odnosnik</button>

</form>
<a href=
<script>
const nameInput=document .querySelector( #nanelnput’);

const surnameInput=document . querySelector ("#surnanelnput’);
const form =document . querySelector(’forn’);

const a=document .querySelector(a’);

">Jestem odnosnikiem</a>

//trzeba przestac do funkcji event zeby zatrzymac dzialanie przegladarki(nie odswiezac)
Form. addEventListener("submit’, (event)=>{
event..preventDefault();

const name=nameInput .value;
const surname=surnameInput .value;

const url="http://localhost: 3686/ 2name=${encodeURTComponent (name ) }&surnane=3{encodeURIComponent (surname) }
a.setattributel["href", url])]
1)

</script>
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</form>
<a href=
<script>
const nameInput=document .querySelector( #nanelnput’);
const surnameInput=document . querySelector (" #surnamelnput’
const form =document . querySelector(’forn’);

const a=document .querySelector(a’);

>Jestem odnosnikiem</a>

//trzeba przestac do funkcji event zeby zatrzymal dziatanie
przegladarki(nie odswiezac)
Form.addEventListener("submit’, (event;
event..preventDefault();

const name=nameInput .value;
const surname=surnameInput .value;

7/tworzymy obiekt
const params= new URLSearchParams({
name: nae,

surname: surname,

bH

const url="http://localhost: 3688/2"
a.setattribute("href', url)

iB)





image19.png
Odbieranie przestanych parametréw za
pomocg req.query

Wiemy juz jak mozna wygenerowac i przesta¢ parametry adresu URL do
serwera.

W jaki sposéb odebra¢ po stronie Express.js?

Mozemy skorzystac¢ z bardzo wygodnego obiektu req.query. Jego klucze to
nazwy parametréw, a wartosci to... poszczegéine wartosci :)
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req.get()

Ta metoda jest przydatna, aby pobra¢ naglowki przestane przez iienta.

Przykladowo aby dowiedzie¢ sig skad przybyt wizytator (strona odsytajaca)
mozemy odczyta¢ nagtéwek Referer.

Moglibysmy np. dzigki temu pobra¢ ciasteczka - nagléwek Cookies. Ale sq
prostsze metody :)
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Obiekt Response

Koncepcja podobna do te] z obiektem res / response w Node.js - otrzymujemy
jako drugi parametr w callbacku kazdego zdarzenia.

Najczesciej przyjeto nazywac sie ten parametr res.
Jest on typu Response i reprezentuje kazda odpowiedz na zapytanie HTTP.

Sprawdzmy jakie daje mozliwosci.
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res.send() ¢

Express.js posiada za to bardzo wygodng metode, ktdrej warto uzywac zamiast
dwdch poprzednich (i wielu innych, bo robi sporo!).

Nazywa si¢ ona res.send(). Podajemy w jej parametrze co chcemy przesta¢ -
Express to przesle i sam zakoriczy potgczenie.

app.get('/', (req, res) => {
res.send('Test!"');

i
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Co tak naprawde robi res.send()?

Pod spodem dzieje sig dosy¢ sporo rzeczy, kiedy uzywasz res.send(), m.in.:

1. Ustawia nagtéwek Content-Type automatycznie w zaleznosci co wyslemy. O tym za chwile troche
wigcej.

2. Ustawia nagléwek Content-Length automatycznie.

3. Ustawia nagtéwki zwigzane z podstawowym cachingiem.
4. Konwertuje dane jezeli to potrzebne.

5. Przesyla dane

6. Koriczy potaczenie.
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Dane wejsciowe res.send()

res.send (dane_wejsciowe) ;
Jakie dane mozna przesta¢?

- string - text/html i przestanie tekstu.
- Buffer - application/octet-stream i przestanie czystych danych.

- array/Object - application/json i zakodowanie danych jako JSON.
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res.location(). Jako parametr podajemy nowy adres.
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res.redirect():
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equire(express’);

//stworzenie seruera
const app=express();
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Kody statusow HTTP
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301 - przekierowanie trwate - przeqgladarka, czy wyszukiwarka powinna
zapamieta¢ nowy adres i nie odpytywaé juz tego starego. ktéry
przekierowuje.

302 - przekierowanie niestate - w tym momencie nalezy przej$¢ na podany
adres, ale moze sig to zmieni¢ w kazdej chwili.

303 - zobacz gdzie indziej - dziatanie takie samo jak 302, ale uzywane przy
metodzie HTTP innej niz GET, jednak majgce przekierowa¢ na metode GET.
307 - przekierowanie tymczasowe - znaczenie podobne co 302, ale
uzywane przy metodzie HTTP innej niz GET.





image40.png
B appixjs X @ indechtml

B appxjs > © applisten(127.00.1) callback

a

LN s W

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

const express

-equire("express’);

const app=express();
/Juruchonienie seruera
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res.redirect(361, 'https://google.com’);
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Frameworki Node.js HTTP Server - po co I

Wykorzystanie frameworkow
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Nowy projekt, npm init

npm install express --save

require(‘express')
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3 //stworzenie seruera

4 const app=express();
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6 //uruchonienie serwera
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12 v app.get(*/*, ()=>{

13 console.log('Witaj na naszej stronie’)
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15 //jesli kto$ wejdzie na strone kontakd:

16 v app.get(’ /kontakt’, ()=>{

17 console. log("Strona kontakt®)
1 | P

19

20 //zakoriczenie




