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Do /logo z 16 linijki wstawiliśmy ścieżkę do pliku 
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Root- zabezpiecza nam do wejścia do ścieżek wyżej w strukturze katalogów
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Utworzyć folder static w nim plik index.html oraz plik logo.png
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lastModified- jest ustawiony domyślnie na true, przeglądarka sprawdzi czy plik się zmienił, jeśli nie wykorzysta ten który jest  w pamięci cache 
headers- możliwość dodawania kolejnych nagłówków do strony, żeby zostały przesłane wraz z plikiem
dotfiles- pliki zaczynające się . (w systemach unix) są ukryte, i ustawiamy tu co zrobić z takimi plikami, czy je przesyłać czy ignorować
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res.attachment()

Kolejng metoda do plikéw jest res.attachmenty().

Kiedy podamy jako argument nazwe pliku - zostanie on przestany jako zatacznik
- czyli klient, np. przegladarka - zapyta o zapis tego pliku, zamiast go wyswietla¢.

Co ciekawe - Express.js w tym przypadku nie zakorczy automatycznie
potaczenia. Nalezy pamieta¢ o dodaniu res.end().
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res.download() jest potaczeniem dwoch poprzednich metod - sugeruje pobranie
pliku jak res.attachment(), jednak mozna tam dotgczy¢ opcje z res.sendFile().
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Przesytanie plikow

Mozemy przekazac Express.js informacje, ze chcemy przesta¢ do klienta plik. W
przypadku standardowego serwera Node.js nie bytoby to tatwe, poniewaz trzeba
ustali¢ typ MIME plik, wczyta¢ go, a nastgpnie przesyta¢ lub strumieniowa¢ do
przegladarki.

Jednak w Express.js mozemy skorzysta¢ z metody:
res.sendFile()

W najprostszej wersji podajemy po prostu $ciezke do pliku jaki chcemy przestac.
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Przesytanie plikéw - opcje

Bardziej zaawansowana forma
res.sendFile()
pozwala nam jako drugi parametr poda¢ obiekt opciji.

- root

- lastModified

- headers

- doffiles - allow/deny/ignore (domysinie)
- linne.
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