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Inny sposób:
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Content-type (nazywany także typem MIME) to dwuczęściowy nagłówek http formatu plików w internecie. Określa, jaki typ danych zostanie przekazany. Do najczęściej wykorzystywanych należą:
-text/css- arkusz stylów css
-text/html- kod html
-text/javascript  - kod skryptu JS
-text/plain- dane tekstowe
-image/gif, image/jpeg, image/png –obrazy w określonych formatach
-audio/mpeg – plik audio w formacie MP3 lub MPEG
-video/mp4- plik wideo w formacie MP4
[bookmark: _GoBack]Application/json – plik w formacie JSON
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Zad
 Inna strona w zależności od tego co wpiszemy w adres url
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Obiekt odpowiedzi - zawartosc

http.createServer((req, res) => {
/*

res.uriteHead() - definiuje status odpowiedzi oraz nagtéwki odpowiedzi (headers) w formie

obiektu. Np. writeHead(208, { "Content-type": 'application/json’ })
res.statusCode - kode odpowiedzi mozemy zdefiniowaé takze poprzez przypisanie go do
wiasciwosci statusCode

res.urite(/*zawartos¢*/) - wewnatrz metody definiujemy zawartos¢, ktéra ma by¢ w odpowiedzi
wystanej do klienta.

res.end() - informacja dla serwera ‘mozesz wysytac!' (bez tego nie wysle odpowiedzi)
odpowied? jest zakoriczona. Dodatkowo w metodzie end() mozna umiescié content, ktory ma by¢

wystany (czyli moze petnié tez role res.urite())
*/1)

N
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Status odpowiedzi (kod)

kody 1-- kody informacyjne
kody2--  kody sukcesu

kody 3--  kody przekierowanie
kody 4 --  kody btedu klienta

kody5--  kody btedu serwera

N
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Status odpowiedzi (kod)

kod 200
kod 301
kod 403
kod 404

kod 500

N

kod “OK"

kod “Moved Permanently” trwate przeniesienie zasobu na nowy adres url

kod “Forbidden’” - “ja wiem, ze chcesz, ale nie masz dostepu”

kod “Not Found" - odebralem Twoje zapytanie ale nie ma zasobu dla Twojego URL

kod “Internal Server Error” - wewnetrzny blad serwera. “Cos u mnie nie tak”

eld
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Metody HTTP - przyktadowe

Metody sa przesylane w zadaniu HTTP (dostepne w req.method).
GET - domysina w przegladarce - méwi: “daj mil"
HEAD - jak metoda GET, ale méwi nie wysylaj mi body z powrotem (a jedynie headers).

POST - uzywana do przesylania danych. W przypadku REST API pod przygotowany URL przesylamy dane
(ISON), ktére np. moga zmieniac stan aplikacji / dodawac coé do bazy danych. Wykorzystywane w.
formularzu w aplikacji (zawartosé formularza przesytana w zadaniu jako body oraz metoda POST)

PUT - jw, ale aktualizuje zasoby/dane (zastepuje obecne, nowo przestanymi)

DELETE - jw. tylko uzywana do usuwania zasobéw/danych.

Same metody moga oczywiscie nie byé wystarczajace. Serwer moze czesto wymagac tez posiadania
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HTTP i Express

- Express jest frameworkiem do tworzenie web serwera / aplikacji serwerowej (stuzy
wiec do tworzenia aplikacji webowych czy RESTful API).

- Serwer HTTP jest niskopoziomowy w poréwnaniu z serwerem Express (Ktory jest
oparty na module HTTP)

- Dlaczego Express? Lepiej, szybciej, wydajnie] (po to s frameworki). Nie interesuje nas
implementacja, po prostu piszemy logike rozwiazania.

- Express upraszcza i pozwala sprawnie tworzyé Srednie i duze aplikacje.
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const http = require("http
const port =process.env.PORT || 3668;

http.createserver((req, res) => {
if(req.url==="/"){
res.writeHead(260, {'Content-Type': "text/html; charset-utf-8'})
res.end("<h1>witaj na stronie gunej</h1>")
} else if(req.url-=="/users’){
res.uriteHead(208, {'Content-Type': 'text/html; charset-utf-8'})
res.end("<h1>witaj na stronie uzytkownikéw</h1>")
¥
else(
res.end(req.url)
¥

})-listen(port, "127.6.0.1"

PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  DEBUGCONSOLE  PORTS  SQLCONSOLE

“listen’,
“request”,

Node.js v20.11.6
PS C:\node-przyklady> node server.js
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Co robi Web server?

1. Nastuchuje zadan (request) od klienta (najczesciej przegladarka)

2. Gdy zadanie wystapi, przetwarza je. Cata logike okreslamy
aplikacia serwerowa.

3. Wysyta do klienta odpowied? (response)

Co robi Web serwer? Przede wszystkim CZEKA w GOTOWOSCI na
ZDARZENIE.
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TCP/IP - Transmission Control Protocol

Protokst stanowiacy fundament internetu. Definiuje sposéb w jaki komnunikue sie
Klient z serwerem.

Adres IP - kazdy klient i kazdy serwer ma swéj adres IP, ktéry pozwala sig odnalez€ i
ustanowi¢ potaczenie.

Socket - gniazdo ktére faczy Klienta z serwerem. Mozemy sobie je wyobrazié jako
pofaczenie(linie) faczaca, po ktdrej przesylane sa dane. Otwiera sig i zamyka.

Pakiety - spos6b przesytania danych. Dane dzielone sa na fragmenty i w taki sposob

_przesylane miedzy klientem a serwerem (pakiety).
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HTTP - HyperText Transfer Protocol

Istnieja tez protokoly z ktérych korzysta TCP/IP. Najpopularniejszym jest HTTP (inne
popularne to FTP czy SMTP).

HTTP to zbiér regut dla przesytanych danych i ich formatu. Danych przypomnijmy
transferowanych za pomoca protokotu TCP/IP. Protokst HTTP Obejmuje m.in budowe
(zawartos¢) zadania(ang. request) i odpowiedzi (ang. response).
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PROTOKOL / HOST / PORT / SCIEZKA (URL)

https://websamuraj.pl:443/path/to/resource

http/https/ftp - protokot
websamuraj .pl - host (domena lub adres IP)
443 - port.

/path/to/resource - ciezka (URL)
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Tworzenie Web serwera - w dwdch parametrach

const http = require(’http');
http.createServer((request, response) => {}).listen(3000, '127.0.0.1')

W momencie przyjscia zgdania, tworzg si¢ dwa obiekty: obiekt zadania (request) i
obiekt odpowiedzi (response). Sg one przekazywane do naszego callbacka.
Oczywiscie jesli zdefiniujemy dwa parametry. Pierwszym z nich jest zadanie, a

drugim odpowiedz.




