Zadanie - Java

e programowania obiektowego,

e interfejsow w jezyku Java,

e dziedziczenia,

e polimorfizmu,

e pracy z kolekcjami (np. ArrayList).

Tresc zadania
Napisz program w jezyku Java, ktéry symuluje prosty system obstugi pojazdéw.
1 Interfejs Pojazd
Utworz interfejs pojazd, ktory bedzie zawierak:
e metode jedz (),

e metode zatrzymaijSie (),
e metode getPredkosc () zwracajgca predkos¢ pojazdu.

2 Klasy implementujace interfejs
Utworz co najmniej dwie klasy, ktére implementuja interfejs Pojazd:

/ Samochod
W Rower

Kazda z klas powinna:
e posiadac pole predkosc,
e posiadac konstruktor ustawiajacy predkos,

e implementowaé metody z interfejsu (kazda klasa moze wypisywac inne komunikaty, np.
.Samochdd jedzie”, ,Rower jedzie”).

3 Klasa testowa Main
W klasie Main:

o utworz kilka obiektéw réznych pojazdéw,
e przechowuj je w kolekcji typu ArrayList<Pojazd>,



e za pomoca petli wywotaj metody jedz (), getPredkosc () i zatrzymajSie () dla
kazdego obiektu.

Wymagania techniczne

e Projekt powinien by¢ zgodny z zasadami programowania obiektowego.
e Nalezy uzyc interfejsu, a nie klasy abstrakcyjne;.

e Kod powinien by¢ czytelny i poprawnie sformatowany.

e Nazwy klas i metod w jezyku polskim.

e Dodaj kolejna klase, np. Motocykl.

e Dodaj metode getTyp () do interfejsu Pojazd.

e Sprawdz, ktéry pojazd porusza sie najszybciej.



