Zadanie

Zaprojektuj i wykonaj aplikacj¢ mobilng na system Android 0 hazwie ,,Kwiaciarnia Ania”,
umozliwiajaca zakup wigzanki kwiatowej. Aplikacja powinna zosta¢ wykonana w Android
Studio z wykorzystaniem jezyka Java.

Aplikacja musi zawiera¢ logo kwiaciarni, ktore bedzie widoczne na ekranie glownym
Wymagania funkcjonalne aplikacji
1. Ekran gtoéwny aplikacji
o  Wyswietla:
o logo aplikacji ,,Kwiaciarnia Ania”,
e Zawiera przyciski umozliwiajace:

o przejscie do okna wyboru komponentow wigzanki i ich wycena,
o przejscie do okna z gotowymi wigzankami,
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2. Okno wyboru komponentéw wigzanki i wyceny wigzanki.

e Umozliwia wybor:
o rodzaju kwiatow,
o 1losci kwiatoéw,
o dodatkéw dekoracyjnych,
o rodzaju opakowania,
o  Wyswietla:
o zestawienie wybranych komponentow wigzanki,
o catkowitg cen¢ wigzanki,
o Cena obliczana jest automatycznie na podstawie ustalonego cennika,
o Wynik wyceny prezentowany jest w postaci tekstowej.
e Do wyboru zastosuj komponenty interfejsu uzytkownika, takie jak:



o CheckBox,
o RadioButton,
o Spinner,
o Wybrane komponenty wigzanki musza zosta¢ zapisane i przekazane do okna wyceny.
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Wycena Wigzanki

Wybrany kwiat: Réza
llosc: 7

Wstazka: tak

Rodzaj opakowania: Folia

Cena catkowita: 79 zt

Powrét do ekranu gtéwnego

Przejdz do zaptaty




3. Okno gotowych wigzanek

o  Wyswietla liste gotowych wigzanek wraz z cenami,

o Lista powinna by¢ zaprezentowana w czytelnej formie (np. ListView lub
RecyclerView),

o Po wyborze wigzanki uzytkownik widzi jej nazwe oraz ceng.

e Okno umozliwia modyfikowanie sktadu wigzanki poprzez okno ,,\WWybor
komponentdw i wycena”

Gotowe Wigzanki
Bukiet réz 120 zt
Bukiet tulipanow 90 zi
Rodzaj mieszany 100 zi
Bukiet wiosenny 80 zi

Powrdt do ekranu glownego

Wymagania dotyczace logo aplikacji

e Logo powinno:
o zosta¢ umieszczone w katalogu res/drawable,
o by¢ widoczne na ekranie glownym aplikacji,
o zosta¢ ustawione jako ikona aplikacji lub element nagtowka,

Wymagania techniczne

e Aplikacja powinna:
o skladac sie z co najmniej czterech Activity,
o korzystac z Intencji (Intent) do przechodzenia miedzy oknami,
o posiada¢ interfejs uzytkownika zaprojektowany w XML,
o zawierac¢ logike zaimplementowang w jezyku Java,



Wymagania dodatkowe

e Zastosuj:
o czytelne nazwy zmiennych i metod,
o poprawne formatowanie kodu,
e Zadbaj o:
o estetyke interfejsu,
o czytelne rozmieszczenie elementdw,
e Kod powinien by¢ zgodny z zasadami programowania strukturalnego i obiektowego.



