Zadanie: System energetyczny — OZE i zrodla konwencjonalne (Java OOP)
Opis problemu
System energetyczny korzysta z:

e odnawialnych Zrédel energii (OZE) — np. elektrownia stoneczna, wiatrowa,
e konwencjonalnych Zrédel energii — np. elektrownia weglowa, gazowa.

Kazde zrodto energii:
e produkuje okreslong ilo$¢ energii (kWh),
e generuje koszty produkcji,
e sprzedaje energi¢ po ustalonej cenie.

System powinien:

1. Zaplanowaé zapotrzebowanie energetyczne (obcigzenie).
2. Rozdzieli¢ produkcje energii pomi¢dzy dostepne Zrodta.
3. Obliczy¢ zysk lub strate catego systemu.

Wymagania projektowe
1. Interfejs ProfitCalculator
Utworz interfejs, ktory bedzie odpowiadat za obliczanie optacalnosci.
Metody interfejsu:
e double calculateCost(double energyProduced)

e double calculateRevenue(double energyProduced)
e double calculateProfit(double energyProduced)

2. Klasa abstrakcyjna EnergySource

Utworz klase abstrakeyjng reprezentujaca ogodlne zrodlo energii.

Pola:
e  String name
e double maxPower — maksymalna moc produkcyjna (kwh)
e double costPerKWh
e double sellingPricePerKWh
Metody:

e  konstruktor,
e metoda abstrakcyjna double produceEnergy(double demand)
e metoda getName()

Klasa implementuje interfejs ProfitCalculator.



3. Klasy pochodne
Utworz co najmniej dwie klasy dziedziczace po EnergySource:
a) RenewableEnergySource
Reprezentuje odnawialne zrédlo energii (np. stoneczne, wiatrowe).
e  Produkcja energii moze by¢ ograniczona (np. 80% mocy maksymalnej).
b) ConventionalEnergySource
Reprezentuje zrdédlo konwencjonalne (np. weglowe).

e  Moze produkowac energi¢ do pelnej mocy maksymalnej,
e Ma wyzszy koszt produkcji.

4. Klasa EnergySystem
Klasa zarzadzajaca catym systemem.
Zadania klasy:

e przechowywanie listy zrodet energii,
e planowanie obcigzenia (np. zapotrzebowanie miasta = 10 000 kWh),
o  kolejnos¢ wykorzystywania zrodet:
1. odnawialne,
2. konwencjonalne,
e obliczenie:
o calkowitej wyprodukowanej energii,
o catkowitych kosztow,
o catkowitych przychodow,
o ostatecznego zysku lub straty.

5. Klasa Main
W metodzie main:

Utworz kilka Zrodet energii (OZE i konwencjonalne).
Dodaj je do systemu energetycznego.

Ustal zapotrzebowanie energetyczne.

Uruchom symulacje.

Wyswietl czytelny raport wynikéw w konsoli.
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Przykladowy efekt dzialania programu

Zapotrzebowanie: 10 000 kWh



Zrodto: Elektrownia Stoneczna
Wyprodukowano: 4 000 kWh
Zysk: 1200 zt

Zrodto: Elektrownia Wiatrowa
Wyprodukowano: 3 000 kWh
Zysk: 900 zt

Zrédto: Elektrownia Weglowa
Wyprodukowano: 3 000 kwh
Zysk: -300 zt

CALKOWITY ZYSK SYSTEMU: 1 800 zt

Kryteria oceny

poprawne uzycie interfejsu i klasy abstrakcyjnej
dziedziczenie i polimorfizm

czytelny, logiczny kod

poprawne obliczenia optacalnosci

estetyczny i zrozumiaty wynik programu

Rozszerzenie (dla chetnych)

e losowa wydajno$¢ OZE (zalezna od pogody),
e magazyn energii,

e  priorytety ekologiczne,

o wykresy (np. ASCII).



