Zadanie — Testy jednostkowe

Utworz w jezyku Java metody, ktore generujg liczby oraz pobierajg tekst od uzytkownika
z walidacjg dlugosci. Nastepnie napisz testy jednostkowe JUnit dla obu metod.

1. Utworz klase Generator\Wniosku

W klasie majg znalez¢ si¢ dwie metody:
Metoda 1 — public int generujLiczbe()
Wymagania:

Metoda ma generowac losowq liczbe calkowita z zakresu 1-100.

Metoda 2 — public String wprowadz Tekst()
Wymagania:

1. Metoda ma przyjac¢ od uzytkownika dowolny tekst.

2. Tekst ten ma zosta¢ zwrocony tylko wtedy, jesli:

o jego dhugos$¢ jest od 1 do 20 znakdw.
2. Przygotuj testy jednostkowe
Stworz klasg testowa GeneratorWnioskuTest.
2.2 Testy dla generujLiczbe()
Napisz testy:
Test 1 — Czy liczba>1

Test 2 — Czy liczba <100

2.3 Testy dla wprowadzTekst()
Napisz testy:
Sprawdz, czy metoda zwraca wtasciwg dlugos¢ tekstu.
Test 1 — Podanie poprawnego tekstu

Sprawdz, czy metoda zwraca wtasciwg dlugosé tekstu.




3. Struktura projektu
src/
L— main/java/
L— GeneratorWniosku.java

L test/java/
L— GeneratorWnioskuTest java

Dla chetnych:
Jesli tekst jest:
o pusty,
o dtuzszy niz 20 znakow,
metoda powinna wyrzucié¢ wyjgtek typu lllegalArgumentException.
Sprawdz, czy metoda zwraca wlasciwg dlugosé tekstu.
Test 2 — Tekst pusty
Test 3 — Tekst > 20 znakow

Sprawdz, czy rzucany jest wyjqgtek.

Podpowiedz: uzyj assertThrows().

Teoria:

Metody oznaczone adnotacjg @Test to testy. Metody te nie mogg zwraca¢ zadnej wartosci,
nie moga by¢ prywatne ani statyczne.

Wewnatrz testow uzywa si¢ asercji. Asercje dostarczone przez JUnit zgrupowane sg
wewnatrz klasy Assertions. W przyktadach powyzej uzylem asercji assertEquals.

Zobacz:

https://www.samouczekprogramisty.pl/testy-jednostkowe-z-junits/


https://junit.org/junit5/docs/current/api/org/junit/jupiter/api/Test.html
https://junit.org/junit5/docs/current/api/org/junit/jupiter/api/Assertions.html
https://junit.org/junit5/docs/current/api/org/junit/jupiter/api/Assertions.html#assertEquals-java.lang.Object-java.lang.Object-

