Twoim zadaniem jest stworzenie aplikacji okienkowej w jezyku Java,
wykorzystujac framework Swing, ktora bedzie petni¢ funkcje:

"Mini menedzera zadan"
Aplikacja powinna umozliwia¢ dodawanie, usuwanie i wyswietlanie zadan na liscie.

Wymagania funkcjonalne

1. Gléwne okno aplikacji powinno zawierac:
o pole tekstowe do wpisania tresci zadania,
o przycisk ,Dodaj zadanie”,
o liste wyswietlanych zadan (JList lub JTable),
o przycisk ,Usun zaznaczone".
2. Po dodaniu zadania:
o zostaje ono dopisane do listy,
o lista aktualizuje sie automatycznie.
3. Po wybraniu zadania i kliknieciu ,Usun zaznaczone” — znika ono z listy.

Wymagania dotyczace programowania obiektowego
Aplikacja musi wykorzystywa¢ OOP:

1. Klasa Task
o pola:id, content, createdAt
o konstruktor
o gettery
o metoda toString () zwracajaca tekst zadania
2. Klasa TaskManager
o przechowuje kolekcje zadan (np. ArrayList<Task>)
o metody:
® addTask(String content)
= removeTask (int id)
= getAllTasks()

3. Klasa TaskManagerUI (dziedziczenie po JFrame)

o odpowiedzialna za catg warstwe Swing (komponenty, layout, eventy)
4. Zastosowanie co najmniej jednego wzorca projektowego (do wyboru):

o MVC

o Singleton (np. dla TaskManagera)

o Observer (np. wlasne eventy odswiezajace liste)

Zadanie dodatkowe (dla chetnych)

Dodaj jedna z funkgji:
e zapisywanie i wczytywanie zadan z pliku (np. JSON lub CSV),
e oznaczanie zadania jako wykonane (checkbox / kolor),

e sortowanie zadan wg daty utworzenia,
e ciemny motyw (UlManager).

Efekt koncowy

Powinienes otrzymac dziatajaca aplikacje Swing, ktéra:



jest zgodna z zasadami OOP,

ma przejrzysty interfejs graficzny,

rozdziela logike od widoku,

umozliwia uzytkownikowi zarzgdzanie listg zadan.



